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Metaverse
Ekonomisi

etaverse, teknoloji diinyasinin son dénemlerdeki en popiiler konularinin basinda geliyor. “Gelecegin
l \ / I kendisi” olarak tanimlanan bu teknoloji, internet ve sanal diinyada radikal bir degisim yaratacak,
teknoloji diinyasindaki gelmis gegmis en biiyiik devrimi yapacak gibi goriiniiyor.
Metaverse Nedir?
Admu ilk kez bilim kurgu yapitlarinda duydugumuz' metaverse, otesi anlamina gelen meta ve evren anlamina
gelen universe sozciiklerinin birlestirilmesiyle ortaya ¢ikan bir kavram. Ortak ve kapsayici bir sanal diinya olan
metaverse, bir anlamda yasadigimiz hayatin sanal diinyaya taginmis hali.

Aslinda metaverse kavrami bir siiredir hayatimizda. Cok oyunculu online oyunlarda kurulan diinyalar metaverse
sinifina giriyor. Ancak metaverse’iin glindeme bomba gibi diismesi Mark Zuckerberg sayesinde oldu. Sirketin
adin1 Meta olarak degistiren Zuckerberg bununla da kalmadi, Meta’nin “bir metaverse sirketi” olacagini
acikladi.

Peki nedir metaverse? Kisaca metaverse insanin dijital diinyanin i¢ine girmesine ve orada yasamasina izin
veren bir teknoloji. Aligveris merkezlerine gidebilir, arabayla kentte bir tur atabilir, arkadaslarimizla kafelerde
bulusabilir ve carpic1 derecede gercekei etkilesimlere girebiliriz. Ug boyutlu avatarlar sayesinde ise gitmeden
ofisteymis gibi calisabilir, konserlere gidebilir ve arkadagimizin partisine hologramimizi 1sinlayabiliriz. Hatta ev
ve arsa sahibi olabilir, arabalar, kitaplar, kiyafetler ve mobilyalar satin alabiliriz.

Biitiin bunlar1 yapabileceginiz ¢esitli platformlar s6z konusu. Bu alandaki ilk sirketlerden biri, 2015 yilinda
kurulan Ethereum temelli Decenterland. Sandbox, eglence, finans, oyun, gayrimenkul ve sinema sektorleriyle
igbirlikleri lizerinde galigan bir platform. Artirilmis gergeklik deneyimine odaklanan bir baska metaverse ise
Somnium Space?®. Cinli Tencent, Baiud ve Alibaba Group, ABD’li Meta ve Microsoft da metaverse ¢aligmalarini
stirdiiriiyor.

Sirketler A¢isindan Cazip Firsatlar

Metaverse baridirdigi 6zelliklerle farkli sektorlerden birgok sirket agisindan cazip firsatlar sunuyor.
Metaverse’deki en yaygin ve popiiler is modellerinden biri sanat galerileri. Metaverse’iin popiilerliginin artmast
sanat galerilerine Non Fungible Token (Degistirilemez Jeton/Nitelikli Fikri Tapu -NFT) seklinde sanat eseri
satma olanagi sundu?’.

1 https://business-reporter.co.uk/technology/the-metaverse-the-new-digital-economy

2 https://www.polygonalmind.com/blog-posts/metaverse-platform-comparison-virtual-worlds-on-the-blockchain
3 https://www.emergenresearch.com/industry-report/metaverse-market
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Dijital tasarimc1 Murat Pak’in The Merge adli NFT’si yaklasik 92 milyon dolarlik degeriyle satilan en pahali
NFT oldu. Murat Pak’in Julian Assange ile birlikte tasarladigi The Clock i¢in de 52,7 milyon dolar deger bigildi.
Beeple’in “Everdays: The First 5000 Days” adli eseri ise tinlii miizayede salonu Christie’s’de agik artirmayla
69,3 milyon dolara satildi. Yine Beeple’in “Human One” eseri 29 milyon dolara alict buldu®.

NFT Pazar 41 Milyar Dolar Biiyiikliige Ulasti

Bu noktada NFT’nin ne olduguna dair bir parantez acalim. NFT’ler sanat eserleri, videolar, tweet’ler, internet
sayfalari, gorseller, sosyal medyada olusturulan hikayeler ve benzeri seyleri temsil eden dijital varliklardir. NFT’ler,
diger kripto para birimleri gibi blok zinciri lizerinde sifrelenmis halde bulunur ve online ortamda kripto paralar
karsiliginda satilabilir. Aslinda 2014 yilindan bu yana hayatimizda olan NFT’ler son dénemde popiilerlik
kazanmaya bagladi. 2021 yil1 sonu itibartyla NFT pazari 41 milyar dolar biiyiikliige ulasti. Bu rakamin kiiresel
sanat piyasasinin toplam degerinden daha fazla oldugunu belirtmek gerekiyor.

Markalar Metaverse’de Magazalar A¢cmaya Basladi

Sadece sanat galerileri degil elbet. Metaverse’de yerini alan, magaza acan markalarin sayisi her gegen giin
artiyor. Kullanicilarin kendi diinyalarini olusturup oyun yaratmalarina da imkan veren ¢evrimic¢i oyun platformu
Roblox, oyuncularin kendi avatarlarini 6zellestirebilmesi, herkesin sanal {iriinler tasarlayip satin alabilmesi
sayesinde canli ve genisleyen bir ekonomi ortaya ¢ikararak, metaverse evreninin ilk 6rneklerini ortaya ¢ikarmis
durumda. Bundan yararlanmak isteyen Nike, Hyundai, Gucci, Warner Bros, Pictures, Vans, Netflix, Disney ve
BBC Studios gibi birgok biiyiik marka oyun igerisinde kendine ait alanlar olusturmus durumda®. Adidas, Nike,
Zara, H&M gibi iinlii spor ve giyim markalari metaverse’de magaza agan devler arasinda yer aliyor.

Coca-Cola, Anheuser-Busch ve Crockpot kendi NFT lerini satiyor. Bu konuda en bagarili sirketlerden biri liiks
moda markasi Dolce & Gabbana oldu. Dolce & Gabbana’nin Genesi Koleksiyonu NFT’leri sirkete 5,7 milyon
dolar kazandird1’.

Warner Music Group, Sandbox metaverse platformunda konser odakli bir tema parki insa ediyor®. Adidas ise
Bored Ape Yacht Club, PUNKS Comic ve Gmoney gibi 6nemli NFT oyunculariyla isbirligi yapiyor. Sirket
bu ¢er¢evede “Into the Metaverse” adinda NFT serisi baglatiyor. Facebook ise onlimiizdeki bes y1l i¢inde bir
metaverse sirketine dontismek amaciyla 10 milyar dolar harcamay1 planliyor®.

Sirketlerin bu yogun ilgisinin temel nedeni erisilebilirlik. Metaverse’de verilen bir reklam, diger tiim
reklam mecralarindan ¢ok daha fazla kisiye ulasiyor. Markalar metaverse iizerinde tiiketicilerle birlikte
ortak deneyimler yaratarak insani yoniinii daha rahat sergileyebilecek, marka itibarini ve bagliligini daha da
artirabilecek. Markalar iiriin/fayda eksenindeki degerlendirmelerin 6tesine gegerek deneyim/potansiyel bazli
iliskiler kurabilecek.

Endiistride Sanal Fabrika Cag

Metaverse’de yerini alanlar sadece sanat, eglence ve perakende diinyasi degil. Metaverse endiistride de devrim
yaratacak ozellikler barindirtyor. JP Morgan’in raporuna gore sirketler metaverse iizerinde kuracaklari dijital
fabrikalarla yeni ekipmanlari1 ¢ok daha diisiik maliyetle test edebilecek, sorunlar1 6nceden gorerek dnlemlerini
alabilecek. Yine bu sayede robotik sistemlerin fiziksel ortamdaki etkilesimleri de test edilebilecek'.

Bu alandaki ilk adimlardan birini Alman otomotiv devi BMW att1. Sirket, teknoloji sirketi NVIDIA ile isbirligi
icerisinde bir sanal fabrika kuracagini agikladi. Bu sanal fabrika, sirketin ileride kisiye 6zel liretim yapmasini,
arabalar1 misterinin istedigi opsiyonlar dogrultusunda teslim etmesini saglayacak!!.

https://www.dexerto.com/tech/top-10-most-expensive-nfts-ever-sold-1670505/

https://www.forbes.com/advisor/investing/cryptocurrency/nft-non-fungible-token/
https://www.goldmansachs.com/insights/pages/gs-research/framing-the-future-of-web-3.0-metaverse-edition/report.pdf

https://www.nytimes.com/2021/10/04/style/dolce-gabbana-nft.html
https://www.wmg.com/news/sandbox-partners-warner-music-group-create-music-themed-world-metaverse-36116
https://www.frachtbox.com/blog/metaverse-and-nft
https://www.jpmorgan.com/content/dam/jpm/treasury-services/documents/opportunities-in-the-metaverse.pdf
https://blogs.nvidia.com/blog/2021/04/13/nvidia-bmw-factory-future/
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Egitim de metaverse’den faydalanacak sektorler arasinda yer aliyor. Metaverse sayesinde 6gretmenler ve
ogrenciler okula gitmeden sanal siniflarda bir araya gelebilir. Ustelik anlatilan konular1 dinlemekle kalmaz,
kapsayici sanal gerceklik deneyimi sayesinde dgrenciler dersi adeta yasayarak dgrenebilirler. Ornegin
ormanlarin anlatildig1 bir ders sirasinda 6grenciler sanal ormanlarda gezintiye ¢ikabilirler'?.

Sirketler ve Devletler Stratejilerini Hazirliyor

JP Morgan’in raporuna gore metaverse onlimiizdeki yillarda tiim sektorlere yayilacak. Bu nedenle biiytlik
sirketler simdiden yonetim kurullarinda metaverse stratejilerini tartismaya ve hazirlamaya basladi bile'.
Sirketler bu dogrultuda uzmanlardan {i¢ boyutlu karakter tasarlama, kripto para, sanal ciizdan giivenligi, NFT
diinyasina giris, metaverse ve artirilmis gergeklik deneyimleri gibi birgok konuda egitim almaya baslamis
durumda'.

Ustelik sadece sirketler degil, devletler de kendi metaverse stratejilerini hazirliyor. Ornegin Cin, 150 sirketten
olusan bir Metaverse Sektorii Komitesi kurdugunu agikladi. Komite metaverse teknolojisinin saglikli, diizenli ve
stirdiiriilebilir sekilde gelistirilmesi amaciyla galisacak'.

Uzmanlara gore gercek anlamda bir metaverse deneyimine daha yillar var. Ancak metaverse simdiden gercek
diinyay1 degistirmeye baslad1 bile. Forrester sirketinin 2021 yilinin Aralik ayinda yaptig1 arastirmaya gore,
online kullanicilarin {igte biri metaverse kavramindan heyecan duyuyor. Arastirmaya katilanlarin yaklasik yiizde
30’u metaverse’iin toplum igin iyi bir sey olacagina inaniyor'®.

Kiiresel Metaverse Pazar1 Hizla Biiyiiyor

Valuates tarafindan hazirlanan “Kiiresel Metaverse Pazar1” raporuna gore, metaverse pazari 2021 yilinda

21 milyar dolar biiyiikliige ulasmig durumda. Bu yilin sonunda ise 28 milyar dolar biiyiiklige ulagilacak'’.
Teknoloji diinyasinin devlerinin (Amazon, Apple, Google, Meta, Microsoft) metaverse nedeniyle ilk kez ayn1
anda birbirlerine rakip olmasi bu alanin potansiyelini gézler 6niine seriyor'®.

Goldman Sachs dijital ekonominin kiiresel ekonominin yiizde 20 ila 25’ine denk geldigini, dijital deneyimlerin
metaverse evrenine kaymasiyla birlikte, farkli senaryolar ¢ergevesinde 2 ila 12 trilyon dolar arasinda bir pazar

olusacagini 6ngdriiyor. Bankaya gore, bu pazar Web 3.0 ve metaverse’iin gelisimiyle birlikte siire¢ i¢inde daha
da biiytiyecek".

Citigroup tarafindan gergeklestirilen aragtirmaya gore de 2030 y1l itibariyla metaverse, 13 trilyon dolarlik bir
ekonomi yaratacak ve bes milyar insana ev sahipligi yapacak®. Citigroup’un diger arastirma sirketlerinden
¢ok daha iddiali rakamlardan s6z etmesinin nedeni, 6niimiizdeki donemde metaverse’e erisimin sanal
gerceklik bagliklar1 gibi 6zel donanimlarla sinirli kalmayacagi, masaiistii bilgisayarlar ve mobil cihazlardan da
metaverse’e erigsim olanaginin dogacagi beklentisi oldugunu belirtmek gerekiyor.

Web 3.0 ve Blok Zinciri

Metaverse’iin temelini Web 3.0 olusturacak. Elbette mevcut Web 2.0 altyapis1 iizerinde faaliyet gosteren
metaverse platformlar1 s6z konusu. Microsoft ve Facebook gibi teknoloji devlerinin yaptiklari yatirimlar

da agirlikli olarak bu yonde. Ancak uzmanlara gore metaverese’lin vaatlerini yerine getirebilmesi Web 3.0
sayesinde miimkiin. Bu sayede daginik bir yapi i¢inde kisiye 6zel igerikler iiretilecek; nesnelerin interneti,
yapay zeka ve blok zinciri teknolojisi sayesinde tiim islemler kisilere ve kurumlara gerek duyulmadan, akill
sozlesmeler sayesinde gergeklestirilebilecek.

12  https://cointelegraph.com/explained/metaverse-for-education-how-virtual-reality-can-help-schools-and-colleges

13 https://www.jpmorgan.com/content/dam/jpm/treasury-services/documents/opportunities-in-the-metaverse.pdf

14 https://www.frachtbox.com/blog/metaverse-and-nft

15 https://www.scmp.com/tech/tech-trends/article/3177349/chinas-state-backed-metaverse-committee-aims-help-industry-join

16 https://www.forrester.com/blogs/there-is-no-metaverse-today-but-be-prepared/

17 https://www.prnewswire.com/in/news-releases/metaverse-market-to-reach-usd-510-billion-by-2028-at-a-cagr-of-95-valuates-reports-802594498.html
18 https://expatguideturkey.com/metaverse-economy-will-reach-trillion-dollars/
19 https://www.goldmansachs.com/insights/pages/gs-research/framing-the-future-of-web-3.0-metaverse-edition/report.pdf

20 https://icg.citi.com/icghome/what-we-think/citigps/insights/metaverse-and-money 20220330
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Ciinkii, metaverse’deki dijital 6gelerin gergek, kalic1 bir degere sahip olmasi i¢in, herhangi bir anda 6geyi
ortadan kaldirmaya veya devre dig1 birakmaya karar verebilecek bir varliktan bagimsiz olmasi gerekir. Blok
zinciri teknolojisini kullanan NFT’ler herhangi bir merkezi sirketin izni veya destegi olmadan yaratilabilmekte,
alinmakta ve satilmakta, merkezi kurumlar ya da aracilar degil, bireyler tarafindan kontrol edilmektedir. Bu
sayede metaverse, herhangi bir sirketin tek bagina hakim oldugu bir ekosistem degil, agik bir ekosistem haline
gelecektir?!.

Gercek Metaverse Deneyimine Daha Zaman Var

Gergek anlamda bir metaverse deneyimi i¢in asilmas1 gereken engeller ve katedilmesi gereken mesafeler var.
Bunlarin baginda baglanti hizlar1 geliyor. Ayrica metaverse’iin ger¢ek diinyaya bire bir benzemesi ancak sanal
gergeklik ve 5G teknolojilerindeki hizli ilerleme sayesinde miimkiin olabilir. 5G teknolojisinin yayginlagmasi bu
bakimdan kritik 6nem tasiyor. Tabii bu trafigi kaldiracak ag ve enerji altyapisini da es gegmemek gerekiyor.

Ayrica metaverse i¢in sayisiz yeni teknoloji, protokol, sirket, yenilik ve kesif gerekecek. Uzmanlara gore
ontimiizdeki 12-24 aylik donem, metaverse yolunda ilk teknolojik atilima sahne olacak ve kapsayici bir deneyim
sunan karma gergeklik teknolojileri konusunda atilimlar yasanacak. Ikinci biiyiik dalga ise iki ii¢ y1l icerisinde
artirilmis gergeklik bagliklarinin yayginlagmasiyla yasanacak. Hologramlarin fiziksel gergeklige yansitilmasi
gibi teknolojiler ise bugiin miimkiin olmasa da kisa siirede ortaya ¢ikacak?. /.

21 https://medium.datadriveninvestor.com/the-insane-future-of-web-3-0-and-the-metaverse-4cec3f13895a
22 https://venturebeat.com/2022/01/26/the-metaverse-where-we-are-and-where-wed-headed/
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