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AlphaGo
Zero ve Maven

apay zeka aragtirmalari, ses tanima ve goriintii isleme alanlarindaki ilerlemeyle, genetik ve ilag
.! sektoriinde biiyiik bir gelisme kaydetti. Bu gelismelerin kalbinde, devasa boyuttaki veri ve uzmanlikla
biitiinlesen yapay zeka uygulamalar: yer aliyor. Bazi sorunlarin ¢6ziimiinde deneme yanilmalarla
sonug elde etmek ¢ok uzun zamana ve pahaliya mal olabilir. Baz1 durumlarda insani katki teknik olarak sz
konusu bile olmayabilir ve hig insani katki alamayabilirsiniz. Yapay zeka arastirmalarindan faydalanilarak

gelistirilen algoritmalar ile “siiper insan” performansi olarak adlandirilabilecek sonuglar elde edilebilir.

Google'in DeepMind projesi gercevesinde yayinladig1 son rapor, insanligin bu hedefe ne kadar yaklastigini
ortaya koyuyor. DeepMind’in kurucu ortagi ve CEO’su Demis Hassabis ile arastirmaci David Silver'in kaleme
aldig1 raporda AlphaGo’nun geldigi son asamadan bahsediliyor: AlphaGo Zero. AlphaGo, Cin strateji oyunu
Go’da diinya sampiyonu Lee Sedol’u yenen ilk programdi. AlphaGo amatdr ve profesyonel oyunlar: izleyerek
Go oynamay1 6grenmisti. Zero ise bu asamay1 atlayarak kendine karsi oynadi. Béylece oyunun “insani
seviyesini” agarak AlphaGo’yu oynadiklar1 100 oyunda da alt etmeyi basardi.

Destekli 6grenmenin (reinforcement learning) yeni bir tiirinii uygulayan Zero, bir anlamda kendi kendinin
6gretmeni oldu. Sistem ise, Go hakkinda hi¢bir sey bilmeyen bir noral agla bashiyor. Ardindan, kendine
kars1 oynayarak kendisini gelistiriyor. Oynadikga kendisini gelistiren ag sayesinde, karsisindakinin sonraki
hareketlerini dogru tahmin etmeye basliyor.

Bu giincellenmis noral ag, daha sonra arama algoritmasiyla yeniden kombinlenerek yeni ve daha giiglii bir
AlphaGo Zero versiyonu olusturuluyor ve her yeni oyunda siire¢ yeniden basliyor. Her yenileme sistemin
performansini kiigtik kii¢iik iyilestiriyor. Bu teknik sayesinde AlphaGo’nun dnceki versiyonlar: asiliyor ¢ilinki
insani sinirlar ortadan kalkmis oluyor.

Yeni Bir Cagin Baslangic1 Olabilir

Milyonlarca oyunun ardindan sistem Go oyununu sifirdan 6grenmis oluyor. Binlerce yillik insani deneyimden
stiziilen bilgiye daha kisa bir siirede erisebiliyor. AlphaGo Zero karsilastig1 yeni hamlelere kars: alisitlmamas
stratejiler geligtiriyor ve hamleler iiretiyor. Oyle ki, AlphaGo’nun diinya sampiyonlar: Lee Sedol ve Ke Jie’ye
kars1 oynadig1 oyunlar, Zero’nun seviyesinin ¢ok altinda kaliyor.
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Yapay zeka alanindaki yaratici uygulamalar, karsilastigimiz ¢ok 6nemli sorunlarda bize yardimer olabilir.
AlphaGo Zero heniiz emekleme agsamasinda olmasina ragmen, siiper insan performansi sergileme hedefimize
ulagmak icin kritik bir adim sayilabilir. Benzer teknikleri protein katlanmasini arastirmak, enerji titketimini
diisiirmek veya yeni ve sektérde devrim yaratacak malzemeler aramak gibi alanlarda kullanabilirsek, AlphaGo
Zero yeni bir ¢agin baslangici olabilir.

Maven Projesi

ABD Savunma Bakanliginin yapay zeka gelistirme programi ¢ergevesinde, algoritmik savas arastirmalarini
yurittiigti Maven Projesi, insansiz hava sistemleri ve genis alanda hareket algilama sensorleri alaninda hizla
ilerliyor. Projenin yoneticisi Jack Shanahan, insan ve makinenin birlikte hareket etmesinin, tek baglarina
hareket etmelerinden ¢ok daha etkili oldugunu, projenin hedefinin de bunu saglamak oldugunu séyliiyor.

Sensorlerden alinabilecek en fazla veriyi toplamak ve bu verileri isleme siiresini kisaltmak i¢in yapay zeka
uygulamalar1 kullanan Maven, savas alanindan yeterli verinin toplanamamasi sorununu ¢6zmek i¢in yola
gikt1. 1 Kasim 2017’de diizenlenen Washington Teknoloji Konferansinda sunum yapan Shanahan, ugaklarda
kullanilan genis alan hareket goriintiileme sensorlerinin ancak sekiz kilometrelik bir alanda gorsel veri
toplayabildigini soyliiyor. 20 analizci, 24 saat boyunca bu sensérlerden elde edilen verileri inceliyor ama bu
yogun ¢abaya ragmen sadece verinin yiizde 6 ila 12’si incelenebiliyor.

2017’nin Aralik ayinda uygulamaya sokulacak algoritmalarla bu siire¢ hizlanacak ve analizcilerin elindeki
angarya isler hafifleyecek. Boylece ¢ok daha karmasik sorunlar tizerinde ¢alisma imkéni bulacaklar.

Simdilik bu algoritmalar veri isleme ve analiz istasyonlarinda kullaniliyor. Ancak Shanahan’in hedefi daha
biiyiik: “Hedefimiz platformlar ve sensorler araciligiyla taktik diizeyde de algoritma kullanimini saglamak.
Savunma sanayinin artik i¢inde yapay zeka olmayan higbir silah sistemine ciddi yatirimlar yapmayacagini
diisiiniiyorum.” 2.



