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£Z X\ STM Teknolojik Diisiince Merkezi

Yapay Zeka Diger
Teknolojilerden
Neden Farkli?

apay zekanin (YZ) gelisim tarihi 60 yil kadar geriye gider ve inisli ¢ikish bir egri izler. Baglarda sistem
.! kendisine kodlanabilen bilgi miktariyla “sinirliydr”, dolayisiyla beklenmeyen olgularla bas etmesi
miimkiin degildi. Paralel islemin maliyetinin 6nemli 6l¢iide diigmesi ve “beyin benzeri” mimarilerin
gelismesiyle, bugiin diinyayla ilgili her seyi sisteme kodlamak yerine makineye diinyayla ilgili seyleri nasil

Ogrenecegini 6gretebiliyoruz..

Yapay Zekanin 3 Ayirt Edici Ozelligi

Makinelerin ge¢miste insan aklina ihtiya¢ duyan bilissel bir¢ok gorevi tistlenmeye basladig1 giiniimiizde
yapay zekanin artan 6l¢iide tartisma giindemine gelmesinin nedeni iste bu “beyin benzeri” YZ'dir. “Makine
Ogrenmesinin” ya da “derin 6grenmenin” sirr1 burada yatar. Bu agidan baktigimizda YZ'nin dikkate almamiz
gereken {i¢ ayirt edici 6zelligi oldugunu goriiyoruz: Kendi kendini iyilestirme, 6ngorii yapma ve 6zerklik.

Kendini fyilestirme: Daha 6nce higbir teknolojik nesnenin kendini iyilestirme gibi bir yetenegi yoktu. Insanlarin
yaptig1 her makinenin performansi biitiin zamanlar i¢in daha bastan belirlenirdi. Zamanla asinmayla azalan
performans ancak diizenli bakimla siirdiiriilebilirdi. Iyilestirme ancak yeni parcalar eklenerek miimkiin
olabilirdi. Oysa YZ sayesinde makinelerin performanslarini iyilestirmek ve yeni veri kiimelerini isleyebilmek i¢in
biz insanlara ihtiyac1 yoktur.

Ongorii Yapabilme: YZ'nin ikinci benzersiz 6zelligi éngorii yapabilmesidir. Bu yetenegin kismen dayandig
matematiksel yaklasimlar onlar1 uygulayacak donanim daha ortada yokken mevcuttu. Ancak bunlar
uygulayabilecek makinelerin yapilmasi biiyiik bir ilerleme oldu. Ardindan giiglendirilmis 6grenme ile dolambagl
noron aglarinin birlestirilmesi gibi yeni yaklagimlar sayesinde karmagik durumlarda strateji gizebilen sistemler
miimkiin hale geldi. Birka¢ ay 6nce insanligin simdiye kadar gelistirdigi en zor oyun olan Go oyununda yenilmez
diinya sampiyonunu alt eden AlphaGo'yu diisiiniin mesela. Ongorii yapabilmek strateji ¢cizmenin énkoguludur.
[ste, YZ'nin 6ngoérii yetenegi bu teknolojiye beklenmedik olaylar karsisinda nihai amacina ulasabilecek sekilde
davranigini uyarlama yetenegi kazandiriyor.

Ozerklik: Son olarak ve énemli 6l¢iide kendi kendini iyilestirme ve éngérii yapma 6zellikleri sayesinde, YZ
ozerklik sahibi de olabiliyor. Ozerklik, sistemin algiladig1 sensér verileriyle, degisen i¢ halleri temelinde gelecek
eylemleri hakkinda kararlar alabilmesi anlamina geliyor. Bu, YZ sistemlerini biyolojik sistemlere benzer hale
getiriyor. Savunma sanayinde simdilerde bir dizi “Oldiiriicii Ozerk (Otonom) Silah Sistemleri (LAWS)” test
ediliyor. Bunlar, insanin rehberligine ihtiyag duymadan karmagik muharebe misyonlarini yerine getirebilen
sistemler olacak. Su anda kullanimda olan YZ sistemlerinin ¢ogunun operasyon dongiisiiniin bir yerinde
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insan var. Ama YZ sistemleri giderek bagimsizlasiyor. Bir siire sonra diinyay: kendi baglarina arastirabilir hale
gelecekler —sadece “meraklarini” gidermek igin.

YZ'nin saydigimiz iig 6zelligini birlikte diisiindiigiimiizde mantiken suraya varabiliriz: Ogrenebilen, dolayistyla
kendisini iyilestirebilen bir sistem ayni zamanda 6ngorii de yapabiliyorsa, giderek 6zerkligini azamiye
cikarabilecektir. Iste bugiin YZ etigi tizerinde diisiinmeye basglamamiz bu agidan mutlak bir zorunluluk olarak
glindemimize geliyor. Gelecegin 6zerk, akilli makinelerinin karar almadaki 6zerkliklerini sinirlayacak bir etik
koduna ihtiya¢ duyacagi aciktir. 2



