ﬂ& thimktech

L X\ STM Teknolojik Diisiince Merkezi

Mozaik
Stratejisi:

Yeni Asimetrik
Savas Avantaji

BD ordusunun Ar-Ge birimleri ABD’nin asimetrik savastaki avantajini korumaya yonelik yeni
A yontemler arayisinda. DARPAnin Stratejik Teknoloji Ofisi (STO) gelecekteki ¢atigmalar: kazanmaya

ya da bastirmaya yonelik yeni ve giincellenmis yaklagimini, yaklasik 300 inovasyoncunun ve
girisimcinin katilimiyla 4 Agustos 2017 tarihinde gergeklesen bir etkinlikte duyurdu. Etkinlikte, STO program
yoneticileri yeni ilgi alanlarini 6zetleyerek, stratejik ulusal giivenlik sorunlarina yonelik inovatif teknoloji

¢oztimlerini ele aldi.

Asimetrik Silahlara Erisim Kolaylasti

STO’nun yeni stratejisi, ABDnin geleneksel asimetrik teknoloji avantajinin -gelismis uydular, hayalet ugak,
hassas cephaneler gibi- stratejik degerinin azaldigy, ¢iinkii cogunlugu piyasada satilan benzer ileri teknoloji
triinlere kiiresel ¢capta erisimin kolaylastig1 anlayisina dayaniyor.

Dabhast, yiitksek maliyete sahip ve gelistirilme siireci bazen on yillari bulan piyasadaki yeni askeri sistemler,
hizla degisen elektronik teknolojisi tarafindan daha kullanima baslamadan demode hale getiriliyor ve bu hizla
bas etmek hig kolay gériinmiiyor.

Military-technologies.net sitesine gore STOnun giincellenmis stratejisi yeni bir asimetrik avantaj elde etme
pesinde dinamik, koordine ve otonom birlestirilebilir sistemlerin giiciinii kullanarak diismana giigliik
¢ikartmaya yonelik bir strateji.

Birlestirilebilir Etki Aglar:

STO direktorii Tom Burns, “Mozaik savasta, bagimsiz pargalar istenilen sonuglara ulastiracak sekilde gercek
zamanli olarak bir araya getirilebilir” diyor: “Amag, bir ag halinde, zincirleme bir etki yaratacak sekilde -ya
da daha bu etkilerin dogrusal olmadig: disiiniiliirse, daha dogru bir ifadeyle etki aglar1 yaratacak sekilde-
savagarak diigmani farkli yogunluktaki ¢atigmalarda caydirmak ve yenmek. Bu, geleneksel savaglardan ¢ok
daha belirsiz, geleneksel askeri ¢atisma esigini agmayan ancak esit derecede yikici ve bozucu olabilen “Gri
Bolge” catismalarina dek her boyutta uygulanabilir.

ABD’nin askeri giicii geleneksel olarak, savas ortamindaki belirli baglamlarda her tiirlii ihtiyaca cevap verebilen
-ve diisliriilmesi durumunda agir kayiplara neden olabilen- tek tip ucak gibi, yekpare askeri sistemlere
dayaniyordu. Birlestirilebilir etki aglar1 ise tam aksine, herhangi bir tehdit senaryosundaki etkileri tasarlama
konusunda mozaik benzeri bir esneklige sahip olacak.
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Catigma siirecinde dogan ihtiya¢ dogrultusunda bir araya getirilen daha ucuz sistemleri kullanarak ortaya
¢ikarilan etki aglari, daha gevik ve farkli uygulamalara olanak verecektir. Issiz bir ¢oldeki bir operasyondan
hareketli bir megakentteki ¢ok sayida kii¢iik vurucu time ve diismanin miittefik giigleri ve stratejik hedefleri
tehdit eden yalan bilgiler yaymasini engellemeye yonelik bilgi operasyonuna dek.

Cok hizl1 bir sekilde eldeki olanaklara uyarlanabilecek, dinamik tehditlerle bas edebilecek sekilde
diizenlenebilen mozaikler, kayiplar ve yipranmaya kars1 da esneklik kazandirir. STO Direktor Yardimcist Dan
Patt, “Esnek, diisitk maliyetli ve daha az karmasik sistemlere sahip mozaik konsepti, savas sirasinda her tiirli
senaryoya uygulanabilen i¢ ice ge¢mis etkiler yaratabilen ¢ok sayida farkl: yolla kullanilabilir” diyor: “Diisman
mozaigin bazi parcalarini etkisiz hale getirebilse bile, diger pargalar arzulanan genel etkiyi yaratacak tepkiyi
vermek iizere bir araya getirilebilir.”

STO’nun stratejisi, her alandaki -deniz, kara, hava, uzay, siber uzay ile DARPA ve sirketlerin ileride tiretmesi

beklenen yeni, diisitk maliyetli insansiz sistemler- mevcut askeri becerilerin etkisinin artirilmasini 6ngériiyor.

STO, yeni vizyonunu daha ileri noktalara tasimak amaciyla yeni nesil birlestirilebilir etki aglarini iiretmeye
yonelik 6zel uygulama alanlarini belirledi: Durum Degerlendirmesi, Cok Bolgeli Manevra, Hibrid Etkiler,
Sistemlerin Sistemi (SoS), Deniz Sistemleri, Sistem Destekli Kiigiik Birimler Sistemi ve Temel Stratejik
Teknolojiler ve Sistemler. 2.



