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i¢in galigmalar devam ededursun, sanal gergeklik (Virtual Reality -VR), artirilmis gergeklik

(Augmented Reality -AR) ve karma gerceklik (Mixed Reality -MR) teknolojileri bize istedigimiz
zaman istedigimiz yerde olabilme 6zgiirliigiiniin dahi “Gtesini” sunmaya aday. Otesi, ¢iinkii bu
teknolojilerle sadece diinya tizerinde degil, tamamen gorsel yeni diinyalara dahi saniyeler icinde
seyahat etmemiz miimkiin kiliniyor.

T eknolojik gelismeler diinya ile nasil etkilesime gectigimizi sekillendirmeye basladi. Isinlanma

Sanal ger¢eklik ve artirilmig gergeklik teknolojileri bugiin erisilebilir fiyatlarla son kullanicrya
sunuluyor. Dolayisiyla, bilinirlikleri yiiksek. Bir ¢evre birimi takarak gercek diinyadan tamamen
soyutlandig1 sanal gerceklikte kullanici, teknolojinin sundugu ve ger¢ek diinyadan bagimsiz yeni
ortamlara gegis yaptig1 hissini yasiyor. Bu deneyime, pek cok teknoloji iireticisinin sundugu sanal
gergeklik gozliiklerini 6rnek gosterebiliriz. Bu gozliiklerle diinyanin diger ucundaki bir NBA magini,
oradaymuis gibi izlemek miimkiin.

Artirilmis gergeklik ise sanal gergeklikten farkli olarak, onu deneyimleyeni dis diinyadan
soyutlamiyor. Bizzat gercek diinya {izerine, aslinda olmayan sanal nesnelerin yerlestirildigi artirilmis
gerceklik genellikle akill: telefonlara yiiklenmis uygulamalarla deneyimleniyor. Buna, gegtigimiz

yil milyonlarca kisi tarafindan indirilen Pokemon Go uygulamasini 6rnek verebiliriz. Oyunda
kullanicilar sokaklarda gezerken, ekranda ¢iplak gozle bakarken gérmedikleri Pokemonlar: goriiyor,
onlar1 avlamaya ¢alisiyorlardi.

Yeni Deneyim: Karma Gergeklik!

Bu iki teknolojinin harmanlandig1 en yeni deneyim ise, karma gergeklik. Bu teknoloji AR’den ger¢ek
diinyaya sanal nesneler yerlestirmeyi; VR’den ise gercek diinyadan soyutlanmis ve tamamen gorsel bir
diinya sunmayi 6diing aliyor. Karma gercekligin temel 6zelligi, sanal icerik ve gercek diinya igeriginin
birbiriyle etkilesim igerisinde olmasidir.

Bu teknolojiye en biiyiik 6rnek, Microsoft'un “HoloLens”i. 2018’in Haziran ayinin ortalarinda ¢ikan
haberlere gore bir tiirlii son kullanicrya hitap edebilecek kadar basite indirgenemeyen bu teknolojinin
ikinci sirimt i¢in ¢aligmalar hizlandi. The Verge yeni siiriimiin bu yil tanitilacagini iddia etse de’,
Thurrott’'un raporunda 2019’un ilk ¢ceyregine isaret ediliyor”.

1  https://www.theverge.com/2018/6/13/17458168/microsoft-hololens-2-details-rumors
2 https://www.thurrott.com/hardware/161229/microsofts-next-gen-hololens-codenamed-sydney-arrives-q1-2019
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HoloLens: Karma gergeklik teknolojisinin ilk 6rneklerinden HoloLens Microsoft tarafindan tanitilali ii¢ yildan fazla
zaman oldu. Ikinci siiriimiiyle ilgili gok fazla veri olmasa da daha genis bir goriis agisi, hafif bir cergeve ve bir yapay zeka

¢ipine sahip olacag diisiiniiliiyor®.

Peki gelistirilmeye siiratle devam edilen, hayatimizin artik iginde olan bu teknolojiler bize oyunlardan,
binlerce kilometre 6tedeki maglar1 canli izleyebilmekten 6te; “elle tutulur” daha bagka ne katabilir? Ornegin,
artirilmig gerceklik teknolojisinin egitimde olumlu etkiler birakmasi bekleniyor. Ug boyutlu egitimle bilgiler,
daha akilda kalic1 oluyor. Sanal gergeklikle ise ise alim siireclerinin yenilenmesi de ihtimaller dahilinde.

Her an her yerde olabilmenizi saglayan sanal gergeklik gozliikleriyle ofisiniz diinyanin 6biir ucunda olabilir.
Boylece sirketler diinyanin dort bir yanindan adaylari ise alimda, fiziksel olarak nerede ikamet ettiklerinden
bagimsiz, sadece yeteneklerine dayali olarak degerlendirebilir. Artirilmis gergeklikle gelistirilen DAQ-RI
Akilli Kask da, ingaat ig¢ilerinin sistemsel hatalar1 gérebilmesine yardimci oluyor. Yani bu teknolojiler
sadece eglence degil, hayati 6neme sahip olabilecek bazi olanaklar da sagliyor!

Hem giindelik yasam1 hem de pek ¢ok sektorii etkileyen bu teknolojilerin, ordu tarafindan da
derinlemesine incelendigini ve gelistirilmeye calisildigini tahmin etmek zor degil. Insanlarin dis diinyay1
nasil deneyimledigini, nasil ¢alistiklarini yeniden tasarlayan VR, AR ve MR teknolojileri askeri alanda
pek ¢ok agidan faydali olabilir. www.classvr.com sitesinde yer alan, “Sanal Ve Artirilmis Gergeklik
Teknolojileri Askeri Egitimde Giderleri Diisiirebilir” baglikli makalede, “Tehlikeli ve zorlayici ortamlarda
gergeklestirilen askeri egitimler, bu teknolojilerle cok daha kolay verilecek” seklinde nitelendiriliyor.

VR ile Egitim: VR gozliikleriyle egitimin en bitylik avantaji, egitim icin 6zel bir {is kurmak zorunda kalinmamasi. Bu
gozliiklerle egitim alan askerler, sahaya ¢ikmak zorunda kalmadig i¢in fiziksel tehlikelere maruz kalmiyor. Gozliikler

tasinabilir oldugu i¢in zaman kazandirmasi da bir bagka avantaji®.
3 https://www.lynda.com/search?q=HOLOLENS

4 http://www.classvr.com/virtual-reality-industry-work/vr-military-defence-training/
5 www.readwrite.com
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Simiilasyonla Egitim, Giivenli Bir Ortam Sagliyor

Sanal gergekligin kullanicilar: sanal ancak giivenli bir diinyaya tasidigina dikkat ¢ekilen makalede, bu
teknolojinin savunma sektdrii basta olmak iizere hem personel alim siireglerinde etkin olmast hem de
askeri makamlarin birlikte ¢alistig1 sivil firmalar i¢in kiymetli bir deger olarak 6ne ¢ikmasi bekleniyor.
Zira kullanicilar sanal gerceklikle birlikte hatta hayati tehlike tastyan gorevleri dahi, bir egitim
odasinin giivenli atmosferinde basariyla deneyimleyebiliyor.

Teknoloji, Askeri Egitim Giderlerini Diisiirebilir

Sanal gerceklik sayesinde askeri personelin pek ¢ok simiilasyonu deneyimleyebilmesi sadece giivenlik
avantaji saglamakla kalmiyor, ayn1 zamanda tasarruf da getiriyor. Makaleye gore bu teknoloji sayesinde
askeri saha ¢aligmalarinin gerektirdigi degerli deneyimler elde edilirken, personelin yetenekleri, egitim
biitgeleri zorlanmadan gelistirilebiliyor.

Ornegin bir askere parasiitle atlama egitimi verilebilmesi icin askerin hem dogru zamani hissetmesi
hem de atladig1 ¢evreyi iyi tanimasi sart. Kapsamli bir egitim i¢in pek ¢ok yineleme gerekiyor ve her
denemede yapilan uguslarin ciddi bir maliyeti oluyor. Ancak VR teknolojisiyle, bu ¢ok daha kolay
olabilir. Sanal gergeklikle askeri personel savas jetine, denizaltiya, tanka ve zirhl1 araglara birkag
saniyede gecis yapabilir. Bu araglarin i¢cinde en zorlu, klostrofobik ortamlar1 deneyimleyebilir. Amerika
Birlesik Devletleri ordusu bu konuda ¢ok ciddi yatirimlar yapiyor.

Yilda bir diizenlenen Ulusal Savunma Endiistrisi Birligi Ozel Operasyon Giigleri Endiistri
Konferansrnda, sanal gerceklik parasiit simiilatorleri ve egitim sistemleri alaninda faaliyet gosteren
Parasim firmasinin geligtirdigi 6zel bir cihazin tanitimini gergeklestirdic. Ozel bir siispansiyon
sistemiyle parasiitle atlama deneyimi sunan VR teknolojili cihaz, ilk asamada, atlayan kisiyi yatay
pozisyonda tutuyor. VR gozliikleri takildiginda, sanal diinyada, kisinin altindaki bolge iizerinde

360 derecelik goriis sagliyor. Sistemde say1siz cesitte bolge tanimlama miimkiin. Onceden belirlenen
rakima diisiildiigiinde, kullanici parasiit ipini ¢ekiyor ve sistem onu hemen gergek bir atlayista olmasi
gerektigi gibi, dikey bir konuma getiriyor. Daha sonra sira, inige geliyor. Sirketin bagindaki isim Russ
Lascink’in verdigi bilgiye gore ordu, bugiine dek ¢esitli deneyim seviyelerindeki 600 parasiit¢iiyii egitti;
her 6zel kuvvetler grubu i¢in en az bir Parasim egitmeni tuttu bile.

PARASIM: Parasim’in gelistirdigi parastitle atlama VR egitiminde egitimi alan kisi 6nce, gercekten ugaktan atlar gibi
yatay pozisyona getiriliyor. Kisi, parasiitii agmak igin ipi ceker cekmez, gercek hayattaki gibi dikey pozisyona getiriliyor. VR

gozliigiiyle daglik, engebeli, deniz, gol gibi cesitli bolgelerin 360 derece goriintiisii verilirken, giivenli inis yapilabiliyor”.

6  https://www.armytimes.com/news/your-army/2018/06/13/see-how-this-virtual-reality-trainer-can-help-paratroopers-do-mission-planning/
7  wWww.parasim.com
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Sanal gergeklikle egitimin en cezbedici yani; bir askeri saniyeler icinde savag meydaninin orta yerine
birakabilme giiciine sahip olmaniz. Hem de, en ufak bir styrik almasi riski dahi olmadan. Boylece
askerler giivenli bir ortamda diigman kuvvetlerinin yerini tespit etme ya da patlayici madde bulma
egitimleri alabiliyor. Daha da Gtesi, askerlere kutuplardan ekvatora diinyanin her yerinde hayatta
kalma, yon bulma ve ekip ¢alismasi egitimleri, ¢arpici bir gergeklikle verilebiliyor.

ABD’li ve Fransiz Sirketler Isbirligi Yapt:

Bu hedef kapsaminda yapilan isbirliklerinden bir digeri de, ABD merkezli simiilasyon firmas: FlyInside
ve Fransa merkezli tasarim startup’1 Go Touch VR arasinda kuruldu. www.nationaldefencemagazine.
org’da yayinlanan “Yeni Egitim Sistemi Sanal Gergeklige Yeni Bir Bakis Acis1 Getiriyor” baglikl
makaleye gore, isbirligiyle ortaya konan sistem pilotlarin egitimini hizlandirmay1 hedefliyor®. Gelismis
simiilasyonu, savunma ve giivenlikte gorevli havacilik personeli kullanabilecek. FlyInside’in kurucu
ortagi Laurent Dutronc, sirketinin ugus simiilatori, yazilim, senaryo ve {i¢ boyutlu modellemeyi
saglarken; Go VR Touch’in da haptik, yani dokunma duyusuna hassas sensor pargalariyla katkida
bulundugunu aktardu.

Iki sirketin gelistirdigi bu simiilasyon ortaminda her ¢esit helikopter, sabit kanatli ugak ve ayrica
kara araglarinin da egitimi verilebiliyor. Go Touch VR, 2017’de kurulmasina ragmen otomotiv, tip
ve diger profesyonel sektorlere haptik teknolojiyle egitim sistemleri pazarlamay1 basardi. Makaleye
gore FlyInside ise ABD ordusunun kara ve hava kuvvetlerinin yani sira 6zel harekat komutanlig: gibi
birimlerine de sanal ger¢eklik egitim sistemleri temin ediyor.

Sanal Gergeklikle Psikolojik Rahatsizliklar Tedavi Edilebilir ve Onlenebilir

Sanal gercekligin askeri kullanim alanlari bununla da sinirli degil. Ozellikle Ikinci Diinya Savagr'ndan
sonra ¢ok sayida askeri etkileyip, Ingilizceye “shellshock” kavramini kazandirmis psikolojik
rahatsizliklar, bu teknolojiyle bir nebze hafifletilebilir. www.classvr.com’daki “Sanal ve Artirilmais
Gergeklik Teknolojileri Askeri Egitimde Giderleri Diigiirebilir” baglikli ayn1 makaleye gore, “travma
sonrasi stres bozuklugu”nun sanal gerceklikle tedavi edilebilmesi miimkiin. Ayni zamanda orduya
yeni katilan iiyelere 6nceden bir VR oryantasyonu verilerek, askeri atmosfere daha kolay adapte olup,
psikolojik sorunlar yasgamamalar1 saglanabilir. Bir diger 6nemli konu da, nerede olurlarsa olsunlar,
tecriibeli cerrah ve doktorlarin, bir gozliik takarak askerlerin yan1 baginda olabilmeleri. Sanal
gerceklikle askeri ortamlardaki ameliyatlar diger cerrahlarca izlenebilir, hastalar daha yakindan takip

edilebilir.

ABD ordusu, travma egitimlerine bityiik 6nem veriyor. Robins Hava Kuvvetleri Ussiiniin internet
sitesi http://www.robins.af.mil sitesinde yer alan, “Travma Egitimi Ziyaretinde One Cikanlar” baglikl
Marisa Alia-Novobilski imzali haberde, Ohio’daki Patterson Hava Kuvvetleri Ussii’nde yapilan travma
egitimi ele aliniyor. Bu travma egitimi gercek¢i mankenler ve doktorlar esliginde diizenleniyor, ancak
gelecekte bunlarin VR gozliiklerle, simiilasyon esliginde diizenlenmesi bekleniyor. Travma egitimleri
kapsamindaki gercekgei senaryolarla askerlerin, kritik durumlarda diistinme ve hizli karar alma
yetenekleri dl¢tilityor®.

Peki ordunun sanal gergeklik teknolojisine ilgisi nasil bagladi? www.defenceiq.com sitesinde yer
alan, Richard de Silva imzal1 “Savunmada sanal gerceklik, gerceklikten ¢ok sonug odakli” baslikl
makaleye gore siireci tetikleyenlerden biri, BMT firmasinin dort yil 6nce gelistirmeye basladigy,

8  http://www.nationaldefensemagazine.org/articles/2018/6/14/us-french-partnership-brings-a-sense-of-touch-to-virtual-reality-training-systems
9  http://www.robins.af.mil/News/Article-Display/Article/1553221/c-stars-visit-highlights-trauma-training
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Engage VR platformu'’. Makalede, son kullaniciya yénelik, bir sanal gergeklik oyun cihazi olan
Oculus Rift benzeri bu teknolojinin savunma endiistrisini VR firsatlarina uyandirdigi belirtiliyor.
Engage platformu bir siiredir, agir silahlar1 imha etmek i¢in gerekli atmosferi yaratmak ve kullanicilar:
prosediir-kontrol mekanizmalarina asina kilmak i¢in kullaniliyor.

PIYADELER: Deniz piyadeleri bagimsiz sanal gergeklik gozliikleriyle egitim alryor'".

Makaleye gore sirketin son girisimi ise, Kraliyet Donanmasinin Queen Elizabeth isimli yeni u¢ak
gemisinin sanal rehberi. 3.000 kompartimandan olusan gemiyi kapsayan platform, gemide bulunanlara
yol bulma konusunda yardimeci oluyor. Kullancilar kestirme kagis rotalarini ve acil durumlarda takip
edilmesi gereken prosediirleri bu teknolojiyle 6grenebiliyor. Makaleye gore, bu egitimi geminin iginde
almanin maliyeti daha yiiksek olabilir. Ustelik program, denizcilerin giivenligini de sagliyor.

Sanal Gergeklikle Verilen Egitim Daha Kalic

Sanal gergeklikle verilen egitimlerde, kullanicinin rolii yadsinamaz. Siirecin iginde aktif rol iistlenen
kullanicinin edindigi bilgiler, bu sayede ¢ok daha kalic1 olabiliyor. Ayni makalede QinetiQ sirketinin
gelistiricilerinin “Kolektif Yenilikli Egitim Ortami1” ya da “xCITE” isimli simiilasyon projesine de yer
veriliyor. Bu platform 6zellikle “junior”, yani herhangi bir ise yeni baglamis ¢alisanlarin, acil ve toplu
egitim almasi gerektigi durumlarda degerlendirilebilir.

Defence IQ’ya tanitilan VR programi, tamamen sanal ancak son derece gergekgi bir denizaltida
konumlandiriliyor. Katilimeilar kulaklikli bagliklarla bu diinyaya gecis yaparken, sanal kontrol panelleriyle
de tepki verebiliyor. Makalede, sistemin elde ettigi egitim verilerinin, olumlu oldugu séylenirken; ilk basta
bu teknolojiye pek destek ¢itkmamuis yoneticilerin, sonuglar: gordiikten sonra fikir degistirdiklerinin alt1
giziliyor. Burada, “oyunlastirmanin” etkisi bityiik. Clinkii bu tip egitimlerde katilimcilar sinandiklarina

ya da bir egitim aldiklarina degil de, eglenceye odaklaniyor. Arkadaslariyla birlikte egitim aldiklarinda,
rekabete dayali bir ortam elde ediliyor. En énemlisi, bu tip egitimler her yerde alinabiliyor.

Makaleye gore QinetiQ’in bu ¢alismasiyla VR, ilk kez kolektif bir egitim ortaminda kullanilmis oldu.
Ozellikle Afganistan’daki gozetleme sistemi PWAS programiyla askeri sektorde yerini saglamlagtiran
sirket, son 10 yildir farkl: egitim gruplarini yapay savas meydanlarinda bir araya getiriyor.

Ordunun bu teknolojileri kullanim yontemleri bunlarla sinirli degil. Savas alanlar1 ve carpisma tipleri
degistikee, askeri giiglerin bu yeniliklere adapte olmas: sart hale geliyor. Bunun i¢in de en kisa yol,

10 https://www.defenceig.com/defence-technology/news/virtual-reality-for-defence-less-about-reality
11 https://www.defenceig.com/defence-technology/news/virtual-reality-for-defence-less-about-reality
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teknoloji olabilir. ABD Kara Kuvvetleri Egitim ve Doktrin Komutanliginin baginda gorev alan Genel
Komutan Stephen Townsend, Hawai’de diizenlenen Birlesik Devletler Ordusu LANPAC Sempozyum
ve Fuari etkinliginde yaptig1 konusmada da bu konuya atifta bulundu.

“Diismanlar Artik Sehirlere Girmemizi Istiyor”

www.military.com adresinde, etkinlikte paylastig1 goriislere yer verilen Townsend, “Askeri diisturumuz
komutanlara, sehirlerden uzak durmalarini, miimkiinse sehirleri teget ge¢melerini sdylemektir.

Ancak son yillarda bu, imkansiz hale geldi. Diisman kuvvetleri sehirlere sizarak sizin oraya girmenizi,
onlar1 oradan sdkerek almanizi hedefliyor. Ciinkii bu sayede teknolojik iistiinliigiimiizii elimizden
alabileceklerini biliyorlar” diyor'”. Yani diisman kuvvetlerini yok etmek igin artik ordunun, sehirlerde
de aktif rol iistlenmesi gerekiyor.

Mega Sehir Savaslarina Hazirlikta Sanal Egitim Sart!

“Ordu, gelecegin sehir savasgilari icin simiilatorlere giivenmek zorunda kalabilir” baslikli www.
military.com makalesinde, niifusu 10 milyonu asan mega sehirlerde gelecek yillarda catigmalar
yasanma ihtimaline kars1 ordu liderlerinin, yeni bir hazirlik siireci gelistirmeye sevk edildigine
dikkat ¢ekiliyor. Ordunun son yillarda sehir iginde kiigiik ¢apli egitim merkezleri kurdugu belirtilen
makalede, yine de, mega sehirlerde askerlerin karsilasabilecegi sira dis1 engelleri bu merkezlerde
yeniden yaratmanin imkéansiz oldugu ifade ediliyor. Milyonlarca insanin yasadig: bir sehirde
yasanabilecek bir catismanin senaryosunu olusturup, atmosferini bire bir yaratip, askerlere bu tip bir
egitim vermek elbette ki ¢ok zor.

Makalede, bunun yerine ordunun yeni, yapay bir egitim teknolojisine yoneldigi; bu sistemde askerler
i¢in diinyanin dort bir yanindan boélgelerde sanal egitim senaryolar1 olusturuldugu sdyleniyor.
“Sehirlerdeki ufak merkezleri, olmas: gerektigi kadar genisletmemiz imkéansiz. Bunu, simiilatorlerle
yapacagiz. Simiilasyonlarla mega kentleri yeniden olusturacagiz.” diyen Townsend, mega sehirlerde
yasanabilecek bir savasin, ordunun bugiine dek karsilastig1 her seyden daha karmasik olacagini da
ekliyor. Bir mega sehir olmamasina ragmen Musul’u kusatip dis diinya ile baglantisini kesmenin
aylar stirdiigiinii hatirlatan Townsend, ger¢ek bir mega sehirde bunu basarmanin imkénsiz olacagini
soyliiyor.

Ordudan Oyun Endiistrisine 5,2 Milyarlik Kaldirag Etkisi

Yikilacak binalar, gokdelenler, kopriiler derken; sehirlerde yasanabilecek bir savasin ne kadar zor
olacagi ortada. Bu sebeple ABD ordusu, tek taburun kisa siireli bir egitimi i¢cin dahi haftalar siiren
hazirlik gerektiren eski usiil simiilasyon merkezlerini bir kenara birakiyor. Yapay bir egitim atmosferi
saglayacak yeni sistem i¢in 9zel bir ekip kuran ordunun, bu hedef kapsaminda oyun endiistrisine

5,2 milyar dolarlik kaldirag etkisi sunacagi konusuluyor. Makaleye gére bu yatirim 6zellikle

nisan simiilasyonlar1 igin kullanilacak; bunlar sayesinde egitim 6zel merkezlerde degil, askerlerin
konakladig: askeri iislerde alinabilecek.

“Birden Fazla Teknoloji Bir Araya Getirilmeli”

Ordunun, verilen egitimler i¢in hedefi, kapsamli bir deneyim sunmak. Bu baglamda simiilasyonun
yani sira VR, AR ve MR teknolojileri de mercek altinda. Yeni algilama teknolojileri ve yapay zekadaki
gelismeler de bu egitim deneyimini bir adim ileri tasiyarak, ger¢eginden ayirt edilemez sanal
platformlara katk: saglayabilir. Konusma analizi programinin tedarikgisi olan Vocavio Technologies
de “sanal egitim atmosferi” yaratimi iizerine ¢alistyor. www.modernmilitarytraining.com sitesinde

12  https://www.military.com/defensetech/2018/05/23/army-may-have-rely-simulators-train-future-urban-combat.html
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yer alan, “Gelismekte olan teknolojilerin egitim siireglerine etkisi” baglikli makalede de, sirketin
CEO’su Conor McKenna’nin goriislerine yer veriliyor. McKenna’ya gore kritik bir bolgede, 6nemli bir
gorev iistlenecek olan personeli algilama teknolojileriyle gelistirilmis 6zel bir egitime tabi tutmak hem
egitimi hizlandirir, hem de riskleri en aza indirger. McKenna, egitimde yiiz ve ses tanima gibi algilama
teknolojilerinden yararlanmanin; personelin anlama ile performans verilerini daha elle tutulur
kilacagi, dolayisiyla egitimin etki ve kaliciliginin artacag goriisiinde”.

Yapay Zeka ile Sanal Egitim Kisisellestirilebilir

Peki yapay zekanin rolii ne olabilir? McKenna'ya gore yapay zekd makinenin egitim alan kisiyi
“tanimas1” agamasinda devreye girebilir. Kisinin egitim sirasinda sergiledigi performansa ait veriler
sensorler tarafindan algilanip, yapay zeka tarafindan egitim igeriginin “kisisellestirilmesi” ve bunun
sonucunda askerlerin gercek savas deneyimi yasamasi saglanabilir.

Konusma analizi iizerine egilen bir sirket olarak yiiz tanima, kizilétesi gibi algilama teknolojilerinin
birgogunun bir arada kullanilmas: gerektigini fark ettiklerini ifade eden McKenna, “Egitimi alan

kisi ve onun sanal egitim ortaminda neler yaptig1 da ¢ok 6nemli. Teknolojinin kullanimy, egitimi
verenin omuzlarindan bir yiik aliyor. Yazilim agir isleri, cok daha basaril1 bir sekilde yapip performans
degerlemesi yapabiliyor” diyor'.

Bu teknolojilerin orduda kullanima tizerine de konusan McKenna, savunma sanayiinin bu
teknolojilerle yeni tanistiginin altini ¢iziyor. Dijital ekonominin giiniimiizde adeta ikiye boliindiigiini
ifade eden McKenna, bir tarafta teknoloji sirketlerinin ortaya koydugu yazilim kiitiiphanelerinin
oldugunu, diger tarafta ise bunu yakalamaya ¢alisan bir savunma endiistrisi oldugunu aktariyor.
Savunma endiistrisinin 6zellikle yazilim kiitiiphanelerinin ¢izdigi rotayi takip ettiginin altini ¢izen
McKenna, “Universiteden heniiz mezun olmus ancak ciddi potansiyel vadeden insanlarin kurdugu
geng sirketlerin bu kapsamli, gorev odakli egitim sistemlerine egilmesi gerekiyor” diyor. McKenna
ayrica, bu iki yarinin yavas yavas birlesmeye basladigini, bunun da yaratici bir ¢evre olusturdugunu
vurguluyor.

Sanal gergeklik, simiilasyonlar ve hatta yapay zekada durum bdyle. Peki ya artirilmis gerceklik
teknolojisi ve ordunun iliskisi ne durumda? ABD ordusunun arastirmacilari sanayi sektoriine;
artirilmig gerceklik (AR), ugus kontroli, ileri liretim ve hava tasitlarina parga tedariginde ileri iretim
teknolojilerinin gelistirilmesi ¢agrisi yapmisti. www.militaryaerospace.com sitesinde John Keller'n
kaleme aldi1g1 makalede de bu gagri ve onu takip eden gelismeler irdeleniyor'”,

Makaleye gore Denizcilik Arastirmalar1 Merkezi yetkilileri, mancinik gorevi icin bir 6zelge
yayimlayarak denizcilik miifrezesinin bilim ve teknoloji Ar-Ge ¢aligmalar1 i¢in 2 milyon dolar
sundu. Bu proje dahilinde, artirilmis gergeklik ¢alismalar1 da bulunuyor. Artirilmis gergeklik
alismalari sunlari igerecek: Icerik iiretimi icin otomatiklestirilmis ydntemler, karma gergeklik
teknolojilerinde kullanilabilecek davraniglar, arayiiz semalari, uyarlanabilir egitim, muhakeme
kisitlamasi, gelismis optik ya da videolu ancak yar1 transparan goriintii sunan bagliklar. Artirilmis
gerceklikle, 6zellikle piyade erlerinin egitim kalitesini yiikseltmek i¢in ilgilenildiginin alt1 ¢izilen
makalede, bu egitimlerle kazan¢-etki ve durumsal farkindalik gibi bilinglerin kazandirilabilecegi
belirtiliyor.

13 https://modernmilitarytraining.com/blended-training/impact-emerging-technologies-training
14  https://youtu.be/8-kqXhkA8kk

15 https://www.militaryaerospace.com/articles/2018/05/augmented-reality-flight-control.html
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Gelecegin Pilotlar1 Simiilasyonla Segilecek!

Simiilasyonlarin ordunun sadece egitim ve kontrol degil, ayn1 zamanda eleman alim siireglerinde
de etkin olabileceginden bahsetmistik. Aslinda bununla ilgili bir adim atilmis durumda. ABD Hava
Kuvvetleri gelecegin havacilarini, online bir ugus simiilasyonu oyunu iizerinden bulmay1 hedefliyor.
www.military.com sitesinde yer verilen, “Hava Kuvvetleri Geng Oyuncular1 Iste Boyle Ise Almay1
Planliyor” baglikli makalede, “Bu amagla gelistirilen 6zel Air Force oyununu oynayan gocuklarin
yetenek, bilgi, 6zellik ve karakteristikleri ile kisisel bilgileri islenmeden inceleniyor. Kritik, yaratici,
kavramsal, yapici ve isbirlik¢i diisiince yapist yine bu oyunla él¢iilebiliyor” yaziyor'®. Ugus simiilasyonu
oyunu hakkinda konusan Korgeneral Steven Kwast, “Cocuklara IP adresleri iizerinden ulasabiliriz.
Onlara, ‘Anne ve babana, 6zel oldugunun haberini ver. Sana 100 bin dolarlik imza parasi ve
Harvard’da dort yil ticretsiz okuma sansi sunuyoruz’ diyebiliriz” dedi.

Teknolojilerin Gelismesiyle Soru Isaretleri Giderilebilir

Yani AR, VR, MR ve simiilasyon teknolojilerinin ordunun yepyeni ¢atismalara hazirlik, piyadeler i¢in
egitim ve ise alim siireclerinde aktif rol tistlenmesi ihtimali heyecan yaratsa da, 6zellikle geleneksel
stiregleri yakindan takip etmis kisilerin soru isaretleri de yok degil. Ancak bu teknolojilerin gelismesi,
ozellikle yapay zeka ile desteklenmesi ve daha gercekei kilinmasiyla gelecekte, ordular i¢in vazgegilmez
bir gii¢ olarak 6ne ¢ikmast hig de uzak bir ihtimal gibi durmuyor. 2.

16 https://www.military.com/defensetech/2018/05/25/heres-how-air-force-plans-recruit-teenage-gamers.html
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